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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
INFORMATIKA — FASE E (KELAS 10)
I. INFORMASI UMUM
	Nama Penyusun
	: .................................................................................

	Satuan Pendidikan
	: .................................................................................

	Tahun Pelajaran
	: 2026 / 2027

	Jenjang Sekolah / Fase
	: Sekolah Menengah Atas (SMA) / Fase E (Kelas 10)

	Mata Pelajaran
	: Informatika

	Alokasi Waktu
	: 15 JP (5 Pertemuan x 3 JP)

	Bab / Pokok Bahasan
	: Bab 1: Berpikir Komputasional

	Semester
	: 1 (Ganjil)

	Target Peserta Didik
	: Peserta Didik Reguler / Tipikal (Inklusif & Heterogen)

	Model Pembelajaran
	: Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) & Eksplorasi Berpikir Komputasional

	Profil Pelajar Pancasila
	: Mandiri, Bernalar Kritis, Gotong Royong, dan Kreatif

	Sarana & Prasarana
	: Laboratorium komputer, software spreadsheet & visual programming Scratch, proyektor, LKPD



II. KOMPONEN INTI
A. Capaian dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Peserta didik mampu menerapkan strategi berpikir komputasional untuk menyelesaikan persoalan logika yang kompleks.
Peserta didik mampu menganalisis efisiensi algoritma pencarian dan pengurutan data.
Peserta didik mampu memodelkan struktur data tumpukan, antrean, dan graf dalam simulasi komputasi.
B. Pemahaman Bermakna dan Pertanyaan Pemantik
1. Pemahaman Bermakna: Pembelajaran 4 pilar berpikir komputasional: dekomposisi masalah kompleks, pengenalan pola, abstraksi informasi, dan perancangan algoritma efisien (pencarian biner, pengurutan, struktur data stack, queue, dan graf).
2. Pertanyaan Pemantik:
Benda atau peristiwa apa saja di sekitar kita yang berkaitan dengan materi ini?
Mengapa kita perlu mempelajari dan menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari?
Bagaimana cara kita membuktikan pemahaman materi ini melalui latihan bersama?
C. Skenario Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1 – 2: Pilar Berpikir Komputasional dan Pemecahan Masalah
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menerapkan dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi, dan algoritma pada studi kasus optimasi logistik.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 3 – 4: Algoritma Pencarian (Searching: Linear dan Binary)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Membandingkan kompleksitas pencarian data terurut menggunakan binary search vs linear search.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 5 – 6: Algoritma Pengurutan (Sorting)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Menganalisis mekanisme kerja bubble sort, selection sort, insertion sort, dan konsep divide-and-conquer.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
Pertemuan 7 – 8: Struktur Data Linier dan Non-Linier (Stack, Queue, Graph)
1. Kegiatan Pendahuluan (10–15 Menit)
Guru menyapa peserta didik, memeriksa kehadiran, dan memimpin doa bersama.
Guru melakukan apersepsi dengan mengaitkan benda atau fenomena di sekitar kelas.
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta aktivitas yang akan dilakukan.
2. Kegiatan Inti (50–70 Menit)
Eksplorasi Konseptual: Mengoperasikan push-pop pada stack, enqueue-dequeue pada queue, dan representasi simpul/sisi pada graf.
Peserta didik mengamati contoh konkret atau peragaan yang disajikan oleh guru.
Peserta didik bekerja secara mandiri atau berpasangan menyelesaikan aktivitas LKPD.
Guru berkeliling memberikan bimbingan bagi peserta didik yang memerlukan pendampingan (diferensiasi proses).
3. Kegiatan Penutup (10–15 Menit)
Peserta didik bersama guru menyimpulkan poin utama materi yang telah dipelajari.
Peserta didik melakukan refleksi singkat mengenai kegiatan pembelajaran.
Guru memberikan apresiasi terhadap keaktifan seluruh peserta didik dan menutup dengan doa.
III. ASESMEN DAN RUBRIK EVALUASI
A. Bentuk dan Instrumen Asesmen
Asesmen Awal (Diagnostik): Tanya jawab lisan untuk memetakan kesiapan awal peserta didik.
Asesmen Formatif: Observasi unjuk kerja, keaktifan berdiskusi, dan hasil pengerjaan LKPD.
Asesmen Sumatif: Latihan soal penguasaan konsep di akhir bab.
B. Rubrik Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
	Kriteria / Indikator
	Perlu Bimbingan
(0–60)
	Cukup
(61–70)
	Baik
(71–85)
	Sangat Baik
(86–100)

	Pemahaman Konsep Dasar
	Belum mampu memahami konsep dasar bab ini.
	Mampu memahami konsep dengan bimbingan guru.
	Mampu memahami konsep secara mandiri dan benar.
	Menguasai konsep secara utuh dan mampu menjelaskan ke teman.

	Keterampilan Pengerjaan LKPD
	Belum dapat menyelesaikan aktivitas LKPD.
	Menyelesaikan sebagian LKPD dengan pendampingan.
	Menyelesaikan seluruh aktivitas LKPD dengan benar.
	Menyelesaikan LKPD dengan cepat, rapi, dan tepat.

	Kemandirian & Sikap
	Pasif dan memerlukan arahan berulang.
	Cukup antusias namun masih ragu-ragu.
	Aktif, tertib, dan bertanggung jawab.
	Sangat mandiri, kritis, dan berinisiatif.


C. Bank Soal Evaluasi Formatif / Sumatif
1. Syarat mutlak agar algoritma Pencarian Biner (*Binary Search*) dapat dijalankan pada sekumpulan data array adalah...
Jumlah elemen data harus berjumlah ganjil
Seluruh elemen data harus sudah berada dalam kondisi terurut (*sorted*)
Data hanya boleh terdiri atas huruf abjad saja
Array data tidak boleh memiliki nilai nol
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: *Binary search* bekerja dengan membagi dua data terurut; jika data acak/tidak terurut maka perbandingan titik tengah tidak valid.
2. Mekanisme tombol 'Undo' pada aplikasi pengolah kata dan navigasi tombol 'Back' pada peramban web bekerja menggunakan prinsip struktur data...
Queue (FIFO)
Stack (LIFO)
Array 2D
Binary Tree
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: Aksi terakhir yang dilakukan akan dibatalkan terlebih dahulu, sesuai dengan prinsip *Stack* (Last In First Out).
3. Diberikan tumpukan *Stack* kosong. Dilakukan operasi berturut-turut: PUSH(A), PUSH(B), POP(), PUSH(C), PUSH(D), POP(). Elemen yang tersisa di dalam stack adalah...
A dan B
A dan C
B dan D
C dan D
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: PUSH(A)->[A], PUSH(B)->[A,B], POP()->[A] (B keluar), PUSH(C)->[A,C], PUSH(D)->[A,C,D], POP()->[A,C] (D keluar). Sisa: A dan C.
4. Algoritma pengurutan yang bekerja dengan cara mencari nilai terkecil dari array lalu menukarnya ke posisi paling depan secara berulang disebut...
Bubble Sort
Selection Sort
Insertion Sort
Merge Sort
Kunci Jawaban: B — Pembahasan: *Selection Sort* secara konsisten menyeleksi elemen minimum dari bagian yang belum terurut dan menempatkannya di indeks awal.
5. Tahapan berpikir komputasional di mana kita mengabaikan rincian yang tidak penting dan hanya berfokus pada informasi utama yang relevan disebut...
Dekomposisi
Pengenalan Pola
Abstraksi
Algoritma
Kunci Jawaban: C — Pembahasan: Abstraksi adalah proses menyaring rincian yang tidak relevan agar fokus pada konsep esensial permasalahan.


LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Mata Pelajaran: Informatika • Bab 1: Berpikir Komputasional
	Nama Lengkap : .....................................................
	Hari / Tanggal : ...................................

	Kelas / No. Absen : .....................................................
	Nilai / Catatan : ...................................



Petunjuk Pengerjaan:
Tuliskan nama lengkap dan nomor absen pada kotak di atas.
Dengarkan penjelasan guru sebelum memulai pengerjaan.
Kerjakan setiap aktivitas dengan teliti dan rapi.
Tanyakan kepada guru jika ada instruksi yang belum jelas.
Aktivitas 1: Pilar Berpikir Komputasional dan Pemecahan Masalah
Petunjuk: Menerapkan dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi, dan algoritma pada studi kasus optimasi logistik.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 2: Algoritma Pencarian (Searching: Linear dan Binary)
Petunjuk: Membandingkan kompleksitas pencarian data terurut menggunakan binary search vs linear search.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 3: Algoritma Pengurutan (Sorting)
Petunjuk: Menganalisis mekanisme kerja bubble sort, selection sort, insertion sort, dan konsep divide-and-conquer.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................
Aktivitas 4: Struktur Data Linier dan Non-Linier (Stack, Queue, Graph)
Petunjuk: Mengoperasikan push-pop pada stack, enqueue-dequeue pada queue, dan representasi simpul/sisi pada graf.
	Ruang Pengerjaan / Gambar / Jawaban Peserta Didik:







Catatan / Kesimpulan: ............................................................................................................................


BAHAN BACAAN GURU, PESERTA DIDIK & GLOSARIUM
A. Rangkuman Konsep Materi Pembelajaran
Berpikir Komputasional (*Computational Thinking*) adalah proses pemecahan masalah dengan merumuskan solusi ke dalam representasi komputasi yang dapat dieksekusi secara efisien oleh manusia maupun mesin komputer. Fondasi ini membekali peserta didik dengan logika penalaran tingkat tinggi.
Penerapan algoritma pencarian (linear dan binary search) serta algoritma pengurutan (*bubble sort, insertion sort, merge sort*) mengajarkan analisis efisiensi waktu komputasi (*Big-O notation* sederhana). Pemilihan algoritma yang tepat menghemat sumber daya pemrosesan secara drastis.
Struktur data abstrak seperti tumpukan (*stack* dengan prinsip LIFO), antrean (*queue* dengan prinsip FIFO), dan pohon/graf merepresentasikan hubungan hierarki dan jejaring spasial. Peserta didik berlatih memecahkan teka-teki logika optimasi penataan barang dan rute terpendek (*shortest path*).
B. Glosarium Istilah
	Istilah
	Pengertian / Definisi Operasional

	Computational Thinking
	Metode pemecahan masalah dengan mengintegrasikan dekomposisi, pola, abstraksi, dan langkah algoritmis terstruktur.

	Binary Search
	Algoritma pencarian efisien pada data yang sudah terurut dengan cara membagi rentang pencarian menjadi dua bagian secara berulang.

	Stack (Tumpukan)
	Struktur data linier dengan prinsip Last In First Out (LIFO), di mana elemen yang terakhir masuk adalah yang pertama keluar.

	Queue (Antrean)
	Struktur data linier dengan prinsip First In First Out (FIFO), di mana elemen yang pertama masuk adalah yang pertama keluar.

	Graf
	Struktur data non-linier yang terdiri atas himpunan simpul (vertex/node) yang saling terhubung oleh garis sisi (edge).


C. Daftar Pustaka
Keputusan Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan No. 046/H/KR/2025 tentang Capaian Pembelajaran pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Permendikdasmen No. 13 Tahun 2025 tentang Perubahan atas Permendikbudristek No. 12 Tahun 2024 tentang Kurikulum pada Pendidikan Anak Usia Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah.
Panduan Pembelajaran dan Asesmen Kurikulum Merdeka, Kemendikdasmen.

	Mengetahui,
Kepala Sekolah



......................................................
NIP. ................................................
	......................, ........................ 2026
Guru Mata Pelajaran



......................................................
NIP. ................................................


Halaman 




